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1 Kom igang

1.1 Loggain

FOr att logga in i systemet behover du ha koll pa:

+ Kortnamnet for din klubb/kund (Kund).
« Anvandarnamnet for det konto du ska anvanda (Anvandarnamn).
« Ldsenordet for kontot (Losenord)

Dessa uppgifter far du av din administrator. En klubb som vill borja anvanda Webathletics far en
klubbidentitet och ett administratérskonto. Administratoren kan sedan skapa flera anvandarkonton
till sin egen klubb.

1.2 Anvandarkonton

Det finns tva behorighetsnivaer for anvandarkonton:

* Operatdr (niva 1). Kan endast hantera inmatning av resultat.
* Administratér (niva 2). Kan gora allt.

Ditt eget konto kan du hantera via menyvalet Kontoinstdllningar som du hittar i drop downlistan
uppe till hoger vid ditt anvandarnamn. Du kan andra namn, inloggningsnamn och I6senord.

En administrator kan dven hantera andra konton. Skapa nya, ta bort samt andra kontouppgifter
och I6senord. Menyval Administration-Anvéndare. Har sétts ocksa behorighetsnivan for kontot.

Tips

Skapa ett enda konto med behérighetsniva 1 som alla operatérer kan anvanda. Det gar alldeles
utmarkt att vara inloggade fran flera enheter samtidigt. Varje enhet far en unik session dven om
man anvander samma konto. Byt regelbundet I6senordet for detta konto.




2 Hantera tavlingar

2.1 Skapa en tavling

Menyval Administration-Tavlingar ger en lista dver alla tavlingar som ni har skapat.

Klick pa Ny tavling till hoger i titelramen ger en dialogruta for att skapa en ny tavling. Fyll i
parametrarna med lampligt innehall. Beskrivning av parametrarnas betydelse finns i tabellen

nedan.
Parameter Beskrivning
Namn Namn pa tavlingen
Arrangor Namn pa arrangerande férening
Land Dar tavlingen genomfors.
Tavlingsort Ort dar tavlingen genomfars.
Arena Arena dar tavlingen avgors.

Tavlingsledare

Namn pa tavlingsledaren.

Forsta och sista tavlingsdag

Dessa ar viktiga att ange korrekt eftersom det kommer att styra nar
tavlingen ar synlig pa anmalnings- och live-sidan.

Forsta och sista anmalningsdag

Aven har viktigt for att det ska bli ratt framfér allt pd anmalningssidan.
Anmalan online kommer att vara mojlig att géra mellan dessa tva datum.

Metod for ranking

Bestammer hur rankingen ska berdknas. Kan éverridas av motsvarande
parameter i respektive gren. Se vidare under Genomférande/Ranking.

Digital avprickning

Om detta ska anvdndas. Gar att valja for alla grenar eller enbart for
[6pgrenar.

Lank till inbjudan

Har kan du lagga en lank till tavlingens inbjudan.

Lank till tavlings-pm

Har kan du lagga en lank till tavlingens PM.

Lank till tidsprogram

Har kan du lagga en lank till tavlingens tidsprogram.

Avprickningstid

Anges i minuter. En grens starttid minus dessa minuter kommer att
skrivas som nedtagningstid pa avprickningslistor. Default &r 60 minuter.
Anm. Detta kan dndras vid utskrift av lista for enskild gren.

Anmalningsavgift

Kostnad per gren vid ordinarie anmalan. Kan andras per gren nar man
tar ut klubblista med avgifter.

Efteranmalningsavgift

Kostnad per gren vid efteranmalan. Kan andras per gren nar man tar ut
klubblista med avgifter.

Lagtavling

Valj typ av lagtavling. Lat vara pa Anvdnd ej om lagtavling inte ar aktuellt.

Visningsalternativ for
klubb

deltagares

Har kan man valja hur deltagarnas klubbar ska visas i listor etc. Kan
vara anvandbart vid exemepelvis Regionsmasterskap nar man vill ha
distrikskoden visad efter klubbnamnet. Default ar denna satt till Visa
klubbnamn men teamnamn om det finns.

Satt denna tavling aktiv

Ar egentligen ingen parameter utan ett val att den nya tévlingen ska bl
den aktiva tavlingen for din anvandare (mer om aktiva tavlingar nedan).




Efteranmalan ar default Om denna ar satt, kommer alla anmalningar som goérs att bli ef-
teranmalningar. Normalt sa bor denna sattas nar anmalningstiden gatt
ut, men det kan finnas undantag, exempelvis om man vill tilldta ordinarie
anmalning under utstrackt tid.

Inomhus Denna parameter ar viktig att ange korrekt for rapporteringen till statis-
tiksystemet. Den kommer ocksa att styra om vindmatning ska anvandas
eller inte, samt anvandas vid automatisk hamtning av SB (sasongsbasta)
fér anmalda deltagare.

Publicera inte denna tavling (test) Om denna ar satt kommer tavlingen inte att synas pa de publika sidorna
for anmalning och liveresultat. Kan anvandas for testandamal eller vid
en intern tavling som man inte vill publicera offentligt.

Ett urval av tavlingens parametrar syns i listan dver tavlingar. For att senare andra parametrar
for en tavling, klicka pa den lilla penn-ikonen i kolumnen Val i listan dver tavlingar.

Tips

Skapa garna tavlingen i god tid. Sa snart den &r skapad kommer den att synas pa den publika
anmalningssidan som en Aktuell tavling. Se bara till att alla grenar ar skapade innan datumet for
forsta anmalningsdag infaller sa att det gar att anmala sig.

2.2 Tabort en tavling

En tavling kan bara tas bort om den inte innehaller nagra grenar eller deltagare. Om det ar
mojligt att ta bort en tavling visas en liten papperskorgs-ikon i kolumnen Valilistan dver tavlingar.
Klicka pa den for att ta bort tavlingen.

2.3 Aktiv tavling

En av tavlingarna ar alltid den aktiva tévliingen. Den markeras med en liten bock vid tavlingens
namn i listan dver tavlingar, samt syns med sitt namn i navigeringslisten hogst upp pa sidan.

Du byter aktiv tavling genom att ga till tavlingssidan och klicka pa namnet for den tavling du vill
byta till.

Varje anvandare har sin egen aktiva tavling, sa det ar viktigt att se till att man alltid arbetar med
ratt tavling. Den aktiva tavlingen har enbart betydelse for din egen anvandare och paverkar
ingenting for andra anvandare eller for de publika sidorna.

Viktigt

Forsta gangen en anvandare loggar in har den ingen aktiv tavling. Du maste da borja med att
valja en sadan. Som ny kund finns ingen tavling att satta som aktiv. Du maste da skapa en forsta
tavling och satta den som aktiv.




2.4 Tavlingsklasser

Via menyvalet Administration/Tévlingsklasser kan du se vilka tavlingsklasser som finns att anvanda.
Alla klasser markerade med G till hoger ar gemensamma for alla som anvander systemet.
Forsok sa langt som moijligt att anvanda dessa standardklasser eftersom det da blir helt ratt

i rapporteringen till statistiken. Sorteringsvikten for klassen avgor i vilken ordning klasserna
presenteras i systemvyer och listor.

Det finns mojlighet att skapa egna tavlingsklasser som da endast kan anvandas av ditt féreningskonto.
Men man bor klara sig i de allra flesta fall med standardklasserna.

De tavlingsklasser som finns ar:

* M, M22, P19, P17 osv ner till P7 - Klasser for man/pojkar.
« K, K22, F19, F17 osv ner till F7 - Klasser for kvinnor/flickor.
* M35-M95 - Klasser for manliga veteraner.

+ K35-K95 - Klasser for kvinnliga veteraner.

* MVet och KVet - generiska veteranklasser.

+ U, U22, U19 osv ner till U7 - Oppna klasser (universal).

* R-, S-, |- samt Na-klasser for Parafriidrott.

Viktigt

De 6ppna klasserna for 12 ar och aldre ska anvandas endast nar det ar fraga om akta mixed com-
petition, dvs nar man och kvinnor alt. pojkar och flickor tavlar tillsammans om placeringarna. | de
fall nar man samkor grenar av tidsmassiga skal, exempelvis lagger F13 och P13 langd eller 800m
samtidigt, ska man istallet skapa individuella separata grenar for dessa och skapa en samtidig
start i systemet.

Mer info om samtidiga starter finns under avsnittet Samtidiga starter.

Benamningen av U-klasserna foljer den standard vi har i Sverige, dvs man ar exempelvis P15, F15,
U15 till och med det ar man fyller 15. De ska inte forvaxlas med de internationella bendmningarna
for t. ex. U18 Men som star for Men Under 18 och motsvarar var P17.

Aldersklasser 11 &r och yngre visas aldrig p& livesidan eller i resultatlistor. Individuella resultat ar
dock alltid s6kbara. Detta ar i enlighet med Svenska Friidrottsférbundets policy. Det gar dock bra
att skriva ut enskilda grenars resultat dven for dessa aldersklasser for att ansla pa tavlingsplatsen.
Deltagarna visas da i bokstavsordning.

| och med denna nya policy féredrar manga att anvanda de 6ppna klasserna U7, U8, U9, U10,
U11 for dessa aldersklasser och darmed inte kategorisera barnen i pojkar och flickor utan dessa
tavlar tillsammans.

Viktig om veteranklasser
De tva generiska veteranklasserna MVet och KVet kan anvdandas nar man onskar férenkla han-
teringen av veterangrenar framfor allt nar man har fa deltagare i olika aldrar. Tanken é&r att alla




veteraner oavsett aldersklass kan anmalas i denna samlingsklass.

Normalt bor dock de ordinarie veteranklasserna anvandas, M35, M45 osv, och i grenar dar de
olika aldersklasserna har olika férutsattningar, dvs kastgrenar och hacklopp maste de anvandas
eftersom det annars blir fel i rapporteringen (se nedan). Vid storre veterantavlingar sdsom VSM
ska de ordinarie klasserna anvandas.

| rapporteringen kommer MVet och KVet att ersattas med M35 resp. K35 eftersom statistiksyste-
met inte kanner till ndgot annat. | grenar dar forutsattningarna inte ar desamma, dvs kast- och
hack kommer grenkoden att saknas i rapporten varpa rapporten blir inkomplett. | slaplopp och
hopp dar det ar samma forutsattningar kommer rapporteringen att bli korrekt, dock kommer
alla resultat att redovisas under M35 och K35 precis som i Webathletics. For statistikandamal ar
detta &nda OK.

For att slippa lagga upp alla veteranklasser infor anmalan kan man anvanda de generiska klasser-
na och sedan efter anmalningstidens utgang skapa de specifika veteranklasser som behovs och
flytta 6ver anmalningarna dit. Normalt ett inte sa stort jobb eftersom de brukar vara forhallandevis
fa anmalningar i veteranklasser.



3 Hantera grenar

3.1 Skapa grenar

Menyval Taviing-Grenar ger en lista 6ver alla grenar i den aktiva tavlingen. Tavling-Greneditor
ger dig mojligheten att skapa nya grenar samt att andra parametrar for respektive gren. For att
skapa nya grenar, valj tavlingsklass och gren samt klicka pa Ldgg till. Dina valda grenar byggs
da paien lista som du sedan véljer att Spara.

Viktigt

Vad som hander bakom kulisserna nar du skapar grenar ar att grendata och parametrar hamtas
fran en grenmall. Vilken mall som anvands beror pa den gren och tavlingsklass som du valjer. S,
aven om du kan andra all grendata, namn osvy, efter att den ar skapad sa ar det viktigt att anvanda
ratt gren fran borjan. Du kan inte &ndra grenmall eller tavlingsklass for en gren i efterhand.

Tips

Sa snart du vet grenprogrammet for tavlingen kan du skapa alla grenarna. Det ar i detta lage
irrelevant hur manga omgangar det kommer att bli i grenen, forsok, final, semifinal, A- B-final
osv. Alla grenar som skapas kommer att initialt ha parametern omgdng satt till Endast en omgdng
och sa ska det vara for att det ska ga att anmala deltagare till grenen. Eventuella senare omgangar
for grenen hanterar vi i ett senare lage.

3.2 Grentyper

Det finns fyra olika grentyper:

+ Lopning. Alla typer av I6pgrenar.

* Hojd/Stav. Héjdhopp och stavhopp.

* Hopp/Kast. Alla kastgrenar, samt langd och tresteg.
+ Mangkamp.

Grenar som du skapar kommer att fa ratt grentyp automatiskt. Beroende pa grentyp sa kom-
mer det finnas mojlighet att satta olika parametrar pa grenen. Oftast ar standardparametrarna
de som anvands, men man kan behéva andra pa t.ex. antal forsok, antal banor etc. En del pa-
rametrar ar ocksa gemensamma for alla grentyper.

Anm. Bendmningen Hopp/Kast dr kanske lite missvisande, men omfattar alla grenar dar man har
ett antal forsok (vanligtvis sex), till skillnad fran héjd och stav som har en annan konstruktion.

3.3 Grenparametrar

FOr att hantera grenparametrar, gar du till Tavling-Greneditor. Pa den sidan kan du direkt han-
tera ett antal av de vanligaste parametrarna. Du kan hantera samtliga parametrar for en gren
om du klickar pa ikonen med tre streck langst till véanster och véljer Andra grendetaljer. Denna
mojlighet finns dven inne pa varje gren via knappen Andra gren.



3.3.1 Gemensamma parametrar for alla grentyper

Parameter

Beskrivning

Namn

Du kan andra namnet om du vill, men gor det helst inte eftersom vi foljer
vedertagen standard. Namnet kommer att besta av grenens namn samt
ev. hackhojd alt. redskapsvikt for tavlingklasser som inte ar seniorer. Om
tavlingklassen ar M eller K (dvs seniorer) utelamnas dessa data i namnet.

Grenkod

Ar viktig for att rapporteringen till statistiken ska bli rétt, s& dndra
den inte. Grenkoden hémtas fran mallgrenen i kombination med den
tavlingsklass som ar vald.

Sorteringsvikt

Bestammer i vilken ordning grenarna ska visas i olika listor. Féljer
den gangse grenordningen, sa dndra den helst inte. Fér delgrenar i
mangkamp ar ordningen relaterad till mangkampens huvudgren.

Datum

Anger datum fér grenens genomférande, anges enligt AAAA-MM-DD,
ex 2020-07-24 (valjs med datepicker). Viktigt att satta denna korrekt ef-
tersom den visas pa de publika sidorna.

Tid

Anger planerad starttid for grenen, anges enligt HH:MM, ex 10:25. Visas
ocksa pa de publika sidorna sa framfor allt for livesidan sa ar det viktigt
att den ar ratt. Om det ar en gren med flera grupper (eller heat om det ar
[6pning) kan man om man vill ange flera tider och separera dessa med
ett semikolon. Exempelvis innebar starttid 10:00;10:10;10:20 att heat 1
startar 10:00, heat 2 10:10 osv... For I6pgrenar ar benamningen heat el-
ler final A, final B osv. och for dvriga grenar grupp. Mer om detta i avsnittet
om heatindelning.

Max antal

Satter en begransning hur manga som kan anmala sig online i grenen,
Tomt varde innebar ingen grans. Det kommer fortfarande ga att anmala
fler deltagare an vad gransen sager inne i systemet.

Lagsta/hogsta alder for anmalan

Bestammer vilka aldrar som kan anmala sig online till grenen. Varden pa
dessa hamtas som defaultvarden fran tavlingsklassen nar grenen ska-
pas. Du kan sedan dndra dem efter behov, lamna tomt for obegransat.
Vilka defaultvarden som anvands kan du se i listan dver Tavlingklasser
under Administration. Notera att det alltid gar att anmala alla aldrar till
alla grenar inne i systemet, parametrarna styr bara online-anmalan.

Grenens status

Visar ivilken fas grenen befinner sig. Forsta statusen ar Ny. Grenen kom-
mer att byta status automatiskt vid motsvarande operation, t.ex. lott-
ning. Viktigt att kanna till ar att grenen gar over till status Pdgar forsta
gangen man sparar ett resultat, och till Officiell nar man gor operatio-
nen Avsluta grenen. Efter att grenen ar avslutad kan inga resultati grenen
andras. Om man anda maste gora detta kan man tillfalligt stalla tilloaka
status till Pagdr, ratta resultaten, samt avsluta grenen pa nytt. Det finns
&ven en funktion pd grenens resultatsida Ateréppna grenen som ger sam-
ma effekt.

Omgang

Anger om grenen ar ett forsok, kval, semifinal, final osv. Mer om detta i
avsnittet Grenomgdngar.

Poangtabell och aldersfaktor

Dessa sétts vid val av delgrenar i mangkamp, men kan dven anvandas
utan att grenen ar en mangkampsdelgren for att visa podng.

Visningsalternativ for deltagares
klubb

Har kan man per gren overrida motsvarande installning for tavlingen.
Default ar denna satt till Anvdnd instdllning for tavlingen.




Metod for ranking

Har kan man per gren 6verrida motsvarande installning for tavlingen.
Default ar denna satt till Anvdnd instdllning for tavlingen.

Visa aldrig total placering

Normalt visas total placering automatiskt i grenar som har flera heat eller
grupper och som inte ar forsok eller delgren i mangkamp. Om man trots
det inte vill visa den totala placeringen kan man bocka i denna.

Grenen ska inte rdaknas med
lagtavling

Anger att denna gren inte ska tas med i poangberakningen i eventuell
lagtavling.

Vindnoteringar ska anges

Avgor om méjlighet till inmatning av vind for Idpgrenar och langd/tresteg
ska finnas. Satts normalt automatiskt nar grenen skapas utifran grentyp
och om tavlingen ar inomhus eller inte.

3.3.2 Specifika parametrar for I6pgrenar

Parameter

Beskrivning

Antal banor

Antal banor som galler vid start. 4, 6, 8 eller 9. For langre distanser an
800m Gemensam bana eller 2 (gruppstart).

Antal heat

Denna kommer att sattas vid lottningen utifran antalet deltagare och val
av antal banor, men kan anges har for att i grenlistan kunna visa innan
lottning att flera heat kommer att kéras. Vid 16pning med start pa ge-
mensam bana eller gruppstart kommer det antal heat som angetts har i
forvag att foreslas vid lottningen. Mer om detta i avsnittet om Lottning.

Stafett

Om grenen ar en stafett. Detta kommer att méjliggéra inmatning av sta-
fettdeltagare.

Vidarekvalificering ska ske...

Om grenen ska ha flera omgangar och detta ar forsok, semifinal etc. som
ska vidarekvalificera till ndsta omgang. Notera att varje omgang hante-
ras som en separat gren med separata anmalningar eftersom det ger en
battre flexibilitet.

Det gar dock bara att anmala deltagare till grenar som ar av omgangstyp
Endast en omgang, forsék eller kval. Till andra omgangstyper laddas delta-
garna fran resultatet av den tidigare omgangen. Notera att det bara gar
att aktivera vidarekvalificering nar omgang ar forsok, kval, kvartsfinal el-
ler semifinal. Mer om detta i avsnittet Grenomgdngar.

Antal totalt som gar vidare

Ange totala antalet som ska vidarekvalificeras, ex 8 till en final pa 8 banor,
eller 24 till en semifinal med 3 heat pa 8 banor.

Vidare pa placering i varje heat

Hur manga som ska ga vidare pa placering fran varje heat.

Antal till A-final, B-final, C-final

Om man vaéljer att ha flera finalheat kan man antingen valja att heatin-
dela den normala finalen, eller att skapa en A-final, en B-final och ev. en
C-final. | det senare fallet styr dessa parametrar hur manga som kvalifice-
ras till respektive final (utifran tiderna i forsdken). Notera att Antal totalt
som gdr vidare dd maste vara summan av A- B- C-antalen, samt att Vidare
pa placering i varje heat maste vara 0.

3.3.3 Specifika parametrar for héjd och stav

Parameter

Beskrivning
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Antal grupper Om grenen ar ett kval med tva grupper eller man av nagon annan anled-
ning vill kora tavlingen i upp till fyra grupper. Pa samma satt som antal
heat for I16pgrenar kan man valja detta vid lottning. Detta kommer alltid
att skrivas over av det val man gor vid lottningen, men kan vara intres-
sant att visa i forvag i grenlistan.

Visa fullstandiga resultat i resultat- Om man av ndgon anledning véljer att inte mata in alla forsoken utan

lista bara slutresultatet kan man bocka ur denna.

Vidarekvalificering ska ske... Om detta ar ett kval ska denna bockas i.

Antal totalt som gar vidare Ange minsta antalet som ska vidarekvalificeras.

Kvalgrans Ange minsta resultat som ger direktkval. Precis som alla resultat ska vi
ange med bara siffror, inga kommatecken eller punkter, ex 5422 (54m,
22cm).

3.3.4 Specifika parametrar for évriga hopp samt kast

Parameter Beskrivning
Antal grupper Se ovan for hojd/stav.
Antal férsok per tavlande Normalt sex, tre vid kval och delgren i mangkamp.

Visa fullstandiga resultat i resultat- Se ovan for hojd/stav.

lista

Vidarekvalificering ska ske... Se ovan for hojd/stav.
Antal totalt som gar vidare Se ovan for hojd/stav.
Kvalgrans Se ovan for hojd/stav.

3.3.5 Specifika parametrar for mangkamp

For mangkamper géller att man har valjer in vilka delgrenar som ska ingd i mangkampen, vilken
ordning dessa ska ha, samt vilka podngtabeller och eventuella dldersfaktorer (for veteranklas-
ser) som ska anvandas.

Notera att nar man skapar en mangkamp som ar standard ex. M Tiokamp sa skapas alla delgre-
nar automatiskt med ratt installningar for mangkampstabeller (for veteraner dven aldersfaktorer).

3.4 Grenomgangar

Har ger vi lite info om hur man bast hanterar en gren med flera omgangar.

Som vi sagt tidigare borjar man alltid med att skapa grenen med parametern omgdng satt till
Endast en omgang.

Viktigt

Grenomgangar fran kvartsfinal och uppat far bara anvandas om man har flera omgangar i grenen
med vidarekvalificering mellan omgangarna. En av anledningarna ar att det inte gar att anmala
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sig till grenar med omgang fran kvartsfinal och uppat. Det &r inte heller mojligt att skapa en
final, eller att stalla om en gren till final, om det inte finns ett forsok eller kval i samma gren och
aldersklass.

3.4.1 Forsok och final i Iopgrenar

Nar man vet att det kommer att bli férsok och final i grenen kan man stalla om den ursprungliga
grenen till Férsék samt skapa en ny gren fran samma template som man séatter till omgang Final.
Det gar bra att gora detta medans anmalningstiden pagar. Finalgrenen kommer inte att vara
tillganglig for att anmala sig pa.

Nar man vet hur manga forsoksheat det blir kan man satta parametrarna for vidarekvalifice-
ring pa forsoksgrenen. Info om vidarekvalificering kommer att synas i startlistor och -vyer nar
grenen ar lottad.

Heaten i ett forsok kommer alltid att alltid benamnas Heat 1, 2, 3...

Nar forsoksgrenen ar avslutad gar man in pa finalgrenen och trycker pa Ladda deltagare. De
deltagare i forsoken som vidarekvalificerat sig kommer da att laddas som deltagare i finalen.

3.4.2 Kval och final i teknikgrenar

Detta hanteras pa motsvarande satt som en l6pgren, med skillnaden att bendmningen ar Kval
istallet for Forsok. Vid flera grupper i kvalomgangen kommer dessa att bendmnas Grupp A, B...

3.4.3 Kvartsfinaler och semifinaler

Om det ska vara fler omgangar an tva kan man skapa kvartsfinal och/eller semifinal. Dessa
jackar in sig mellan forsok och final och hanteras pa motsvarande satt vad géller vidarekvalifi-
cering.

3.4.4 Seedade heat

Ganska vanligt nar man har storre startfalt ar att man vill kora flera seedade heat med tiderna
avgorande for placering, snarare an forsok och final. Exempelvis 200m inomhus, eller 5000m
pa SM-tavling.

| detta fall ska man alltid Iata grenens omgang vara kvar pa Endast en omgang. Heaten kommer
att namnas Final A, B, C... Final A ar da heat 1 osv. Hanteringen ar i 6vrigt densamma, men
troligen vill man borja tidsmassigt med det samst seedade heatet. Lottningsfunktionen har stod
for en indelning enligt seedning, men man kan fa pilla lite pa heatindelningen efter lottningen
beroende pa hur manga man vill ha i respektive heat.

Med fordel kan man bocka i Visa total placering for en saddan gren eftersom man da kommer
att se den totala placeringen mellan heat i resultaten.
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Viktigt

Namngivning av flera heat enligt Final A, B, C... ar numera standard eftersom férbundets resultat-
och statistiksystem vill ha det sa och kan inte andras. Om det ror sig om forsok, semifinal etc. eller
om det ar en delgren i en mangkamp kommer heaten att namnas Heat 1, 2, 3...

3.4.5 A-B-C-Finaler

Ganska vanligt ar att man vill 1ata fler an vad antalet banor tillater att springa tva lopp. Da
kan man anvanda sig av A-, B- resp C-Final. Man skapar ett forsok som vanligt, men istallet
for att skapa en Final, skapar man en A-Final, en B-Final och eventuellt en C-Final, och satter
vidarekvalificeringsparametrar for detta. Nar forsoken ar klara, laddar man respektive final fran
forsoken pa motsvarande satt som nar man har endast en final.

Alternativet till detta ar att ha en “vanlig” final, som man delar in i flera heat. Nackdelen ar att
man da far hantera heatindelningen i finalen manuellt.

3.5 Samtidiga starter (mix)

Ganska vanligt ar att man vill kdra flera tavlingsklasser samtidigt for att optimera tidsprogram-
met eller for att man har fa anmalda i respektive klass. Exempelvis P15 och P17 langd, eller M
och P19 1500m.

| dessa fall kan man skapa en Samtidig start. Man skapar separata grenar for alla klasserna som
vanligt, men sedan skapar man en mix dar dessa grenar ingar.

For att hantera dessa gar du till menyvalet Tavling-Samtidiga starter. Dar finns en lista pa de
mixar som finns i den aktiva tavlingen. Skapa en ny genom att klicka pa Ny Samtidig start. Ge
ett namn pa mixen, exempelvis P17+P15 Langd, och klicka pa Spara. Sedan kan du 6ppna mixen
(klicka pa raden) och valja in den grenar som ska inga i mixen. Valbara grenar ar alla grenar som
inte redan ingar i en mix och som ar av samma grentyp som den gren som valjs forst.

Det gar aven att styra ordningen inom mixen. Detta kommer att avgora i vilken ordning gre-
narna presenteras i systemvyer och listor.

Den stora fordelen med en mix ar att alla grenar som ingar i mixen visas i samma vy vad galler
grenhantering. Manga funktioner kommer dven att hantera alla grenarna i mixen pa samma
gang, exempelvis lottning och avslutande av gren. Tavlingsprotokoll och utskriven resultatlis-
ta for grenarna kommer dessutom att innehalla alla deltagare fran alla grenarna pa samma
papper. Utskriven resultatlista kan aven fas separat for varje gren om man sa vill.

| den officiella resultatlistan for tavlingen som visas pa webathletics.se kommer I6pgrenar som
ingar i en mix, dvs som avgjorts tillsammans, att visas sdsom loppen sprangs under den klass
som ar primar (ordningstal 1) i mixen. Klassen som 6vriga deltagare tillhor kommer att visas
till hoger efter respektive resultat tillsammans med placeringen i klassen. Vill du visa klass-
namn och klassplacering aven for den primara grenen kan du bocka i Visa placering éven for
den primdra grenen. For teknikgrenar kommer dock klasserna att redovisas separat. Pa liknan-
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de satt hanteras grenar och mixar i live-delen pa webathletics.se.

Det gar dven bra att skapa en mix av tva eller flera huvudgrenar for en mangkamp, men se
till att bara anvanda detta om dessa mangkamper har exakt samma grenprogram, till exempel
femkamp for K och F19.

14



4 Anmalningar

4.1 Sjalvanmalan online

Deltagare kan anmala sig sjalva till en tavling. Anmalningssidan innehaller hjalptexter och ar
enkel att anvanda. Den som anmaler maste ange sitt namn och sin e-postadress som sparas
pa anmalningen i systemet och kan anvandas for vidare kontakter. | systemet ser man ocksa
pa varje anmalan tidpunkten for nar den ar gjord.

Persondata for sjalvanmalan hamtas fran SFIF's centrala databas. Mgjligheten finns dven att
anmala en deltagare som inte finns i det centrala systemet. Namn, fodelsear och kén maste da
matas in manuellt. Alla klubbar som finns i det centrala systemet finns tillgangliga for sjalvanmalan.
| Webathletics finns dven mojligheten att skapa klubbar som bara syns pa det egna kontot. Des-

sa har saklart inga deltagare i det centrala registret men kommer dnda att synas for manuell
sjalvanmalan.

Pa anmalningssidan finns dven deltagarlista sa att den som anmaler direkt kan se att anmalningarna
blivit registrerade korrekt.

Avanmaélan kan goras av den som anmalt fram till och med sista anmalningsdagen. Man far
da ange den e-post-adress som anvandes vid anmalan varpa man far ett mail till den adressen
fran systemet. Mailet innehaller en ldank som leder till en sida dar man kan avanmala en eller
flera av de deltagare som man anmalt.

Vill man avanméla senare an sista anmalningsdag sa far man kontakta arrangéren. Anledning-
en till att vi valt att gora sa ar att vi tror att arrangoren vill ha ordentlig koll pa antalet deltagare i
varje gren efter sista anmalningsdag. Man bdrjar troligen att gora tidsprogram m.m. och dess-
utom vill man nog ta ut anmalningsavgift aven for deltagare som avanmaler sig sent.

Det tidsintervall som sjalvanmalan (och darmed aven avanmalan) ar dppen styrs av motsva-
rande installningar pa tavlingen, Forsta respektive Sista anmalningsdag.

Om man av nagon anledning inte vill att sjalvanmalan ska vara 6ppen kan man gora pa tva satt.
Antingen sa satter man datum for anmalan 6ppnar/stanger till ett datum som redan passerat,
eller sa satter man parametern Test pa tavlingen. Nackdelen med det senare ar att tavlingen
da inte heller syns pa live-sidan, sa det forsta alternativet rekommenderas.

Viktigt

Vid sjalvanmalan online kan man endast anmala deltagare till de grenar som har relevant tavlingsklass
och aldersgrans (lagsta/hogsta alder) for den individen. Inne i admin-delen av systemet kan man
dock anmala vilken deltagare som helst i alla grenar.

4.2 Hantera anmalningar

Menyvalet Tavling-Anmdlningar visar alla deltagare i tavlingen och vilka grenar de ar anmalda i.
Grenar inom parentes anger att deltagaren ar avanmald i den grenen.
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En redan befintligt deltagare kan du hantera genom att klicka pa personens rad i tabellen. Du
kan anmala deltagaren till flera grenar, avanmala fran nagon gren och andra persondata samt
sasongs- och personbasta.

Pa anmalningssidan kan du filtrera deltagarna genom att skriva delar av dess namn, klubb eller
gren i sokrutan. Rensa sokrutan for att ater se alla deltagare.

4.2.1 Grenfilter

Pa anmalningssidan finns ett grenfilter dar du kan valja in en eller flera grenar. Listan med
deltagare kommer da bara attinnehalla de som aranmalda i samtliga valda grenar. Vilka grenar
som ar invalda i filtret ser du pa raden 6ver listan och dar kan du aven ta bort grenar ur valet
samt rensa hela filtret. Detta ar anvandbart framfor allt for att kunna se dubbleringar nar man
ska ta fram ett tidsprogram.

4.2.2 Hantera persondata

Persondata bestar av namn, klubb, fodelsedr, kdn, startnummer och SID. Mer om startnummer
senare. SID ar det ID-nummer som personen har i det centrala systemet och ska inte andras
savida det inte ar felaktigt.

Det gar bra att andra for- eller efternamn om det skulle vara felstavat eller pa annat satt felak-
tigt. Namnet hamtas fran centralt system men kan skrivas éver lokalt senare.

Sasongs- och personbasta (SB och PB) hamtas vid anmalning fran centralt system, och ska
helst inte dndras, savida det inte ar felaktigt eller saknas i centralt system. Nar man 6ppnar en
deltagare syns listan med grenar som hen ar anmald i. Under rurikerna Ny SB? respektive Ny
PB? syns eventuella uppdaterade data. Och man kan da valja att kopiera in dessa om det skul-
le behovas. Det ska normalt vara uppdaterat till varje tavling eftersom systemet automatiskt
hamtar nya data till kommande tavlingar varje natt.

4.2.3 Ny anmalan

Om du ska lagga till en ny deltagare som inte redan finns i tavlingen klickar du pa knappen
Ny fran SFIF. Da visas tva paneler dar kan man hamta personer fran SFIF's centrala system pa
samma satt som i sjdlvanmalan. Valj klubb sa kommer listan pa valbara personer i den klubben
fram till hoger. Klicka pa personen och valj att lagga till den i tavlingen och efter det s kommer
dialogrutan med val av grenar upp for den nya deltagaren.

Om deltagaren du ska anmala inte gar att hitta i det centrala systemet, kan du lagga till hen
manuellt genom att klicka pa Ny manuellt. Du far da valja klubb samt mata in personuppgifter
manuellt. Fodelsear ska alltid anges med 4 siffror, ex 1994. SID kommer att bli 0 i detta fallet,
men det kanhanda att deltagaren anda kan matchas i statistiken senare pa grundval av namn
och klubb.

Om du valt en klubb finns det aven en knapp Ny manuellt - klubbnamn som 6ppnar dialogen for
ny deltagare med den valda klubben forvald.
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4.2.4 Efteranmalan

Efteranmalan hanteras pa exakt samma satt som en vanliganmalan, men en speciell parameter
pa deltagardatat anvands for att markera att det ar en efteranmalan.

Den kan sattas i grenens deltagarlista for respektive deltagare, men det finns ett smartare satt.
Det ar att satta parametern Efteranmdlan dr default i tavlingsdata efter det att anmalningstiden
gatt ut. Da kommer alla anmalningar som gors efter det automatiskt att bli efteranmalningar.

Anledningen till att man vill halla koll pa efteranmalningar ar dels att troligen vill man ta en
hogre avgift for en sddan start, dels att det syns en indikering i diverse listor (ex. startlistor) om
efteranmalan for den deltagaren, vilket kan vara bra att kunna se for grenledare, starters m.fl.

4.2.5 Avanmalan

Om en deltagare ska strykas fran en eller flera grenar kan man gora detta i persondata genom
att klicka pa ikonen till vanster om grenens namn, och da bara sa lange som grenen inte ar
avslutad. Registreringen kommer att finnas kvar i systemet, men deltagaren kommer inte att
tas med i lottning eller listor. Anledningen till att registreringen inte tas bort ar att man troligen
vill ta ut en sammanstallning efter tavlingen som underlag for fakturering, och da kommer aven
avanmalda deltagare med.

Det gar aven att avanmala deltagare i en gren i vyn Deltagare for den grenen. Det anvands
normalt efter avprickning. Mer om detta senare.

Om du véljer att ta bort en anmalan helt (kan goras i persondata eller i vyn for Deltagardata pa
grenen) sa forsvinner personen fran den grenen. Deltagaren ligger dock kvar pa tavlingen.

4.2.6 Helt ta bort en deltagare

Det gar att helt ta bort en deltagare fran tavlingen om man skulle vilja av nagon anledning men
endast om deltagaren ar avanmald enligt ovan i alla grenar. Skulle sa vara fallet finns det en
papperskorgsikon langst till hoger pa deltagarens rad.

4.3 Klubbar

Alla svenska klubbar som ar aktiva och som har aktiva medlemmar finns redan i systemet
och kan anvandas av alla. Vi synkar kontinuerligt klubbarna med den centrala databasen for
forandringar, men skulle det vara sa att ni saknar nagon klubb sa kontakta oss.

Menyvalet Administration-Klubbar ger en lista dver klubbar som finns i systemet. Klubbar som
ar systemgemensamma och kan anvandas av alla ar markerade med ett G langts till hoger.
Dessa klubbar hanteras av Webathletics administratorer.

Det gar att skapa egna klubbar som da bara kan anvandas av ert féreningskonto. Klicka pa + Ny
klubb och ange klubbens data. Men kontrollera forst att klubben verkligen inte finns centralt
(vilket den borde gora), och kontakta garna oss innan ni skapar en klubb som borde finnas
centralt.
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Den normala anvandningen av en lokal klubb ar nar man kér skoltavlingar, foretagstavlingar
eller liknande. Det vill saga man behdver skapa “klubbar” som inte ar riktiga friidrottsklubbar.
Ett annat fall ar nar man har utlandska tdvlanden men notera att vi har skapat systemgemen-
samma klubbar fér de vanligaste landerna. De har namn i stil med Norge NOR, Danmark DEN
etc. Vill du att den utldndska klubbens namn ska synas kan du dock skapa en lokal klubb enligt
exempelvis Fiamme Gialle, ITA.

Nar vi ser att en lokal klubb har skapats och vi anser att den kan anvandas globalt (ex. utlandska
klubbar), kommer vi att konvertera den till systemgemensam sa att den blir tillganglig for alla.

Du kan satta en lokal klubb inaktiv genom att bocka ur kryssrutan for Aktiv i klubbdata. Att den
ar inaktiv betyder att den inte syns i sjalvanmalan. Dock kan du alltid anvdnda den klubben nar
du skapar en deltagare inne i systemet.

44 Team

Team kan anvandas vid vissa lagtavlingar sdsom Kraftmatningen dar en klubb kan stélla upp
med flera lag, eller med mixade lag som kan ha deltagare fran flera klubbar.

Du kan skapa ett eller flera team for varje tavling och sedan knyta valfri deltagare till valfritt
team parallellt med och oberoende av klubbtillhérigheten. Deltagarna i teamet kan alltsa kom-
ma fran olika klubbar. Om det finns ett team knutet till en deltagare kommer teamets namn
att visas i stallet for klubbnamnet i alla listor.

Teamen hanteras via menyval Tavling-Team och du hanterar en deltagares teamtillhorighet pa
anmalningssidan. Notera att valet for team pa en deltagare endast ar synligt om det finns team
skapade i tavlingen.

Om det finns ett team knutet till deltagaren kommer lagpoangen att raknas mot teamet. Finns
inget team knutet till deltagaren sa raknas lagpodangen mot klubben som vanligt.
4.5 Startnummer

Det finns tva satt att hantera startnummer. Antingen pa respektive deltagare som kommer att
galla for alla grenar i tavlingen, eller pa respektive gren. | det andra fallet kommer startnum-
ret att galla bara i den grenen. Det kan vara anvandbart om man inte anvander startnummer
normalt pa tavlingen men vill ha det for identifiering under lopp pa gemensam bana.

4.5.1 Startnummer som galler hela tavlingen

Pa anmalningssidan finns en knapp Autonumrering. Den anvands nar man fatt in alla deltagare
och kommer att tilldela startnummer i ordning fran och med det initalnummer som du véljer.

Det gar aven att hantera startnummer helt manuellt, men da maste man gora det individuellt
fér varje deltagare i deltagardata.
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4.5.2 Startnummer for en enskild gren

Detta kan goras i deltagarvyn for respektive gren. Klicka pa deltagaren for att se data som galler
for just den grenen, bland annat startnummer. | denna dialogrutan gar det att satta/andra bade
startnummer for grenen och for hela tavlingen. Om bada startnumren finns angivna, kommer
systemet att valja grenens startnummer i forsta hand for den grenen.

19



5 Genomforande

5.1 Avprickning

Avprickningslistor kan skrivas ut for varje gren. Knapp for detta finns i deltagarvyn. Om grenen
ingar i en mix kommer avprickningslistor for alla grenar som ingdr i mixen att skrivas ut. Listan
ar sorterad efter startnummer.

Avprickningslistor kan aven skrivas ut for flera grenar samtidigt. Ga till Utskrifter/Avpricknings-
listor for att gora detta. Dar finns lite instruktioner och du kan gora lite olika filtreringsval innan
du skriver ut.

P4 avprickningslistan finns plats for signatur samt uppdatering av SB/PB. Det finns ocksa infor-
mation om nar listan tas ner. Detta styrs utav grenens starttid samt parametern Tid fér nedtag-
ning av avprickningslistor i tévlingsdata.

Om man vill kan man aktivera Digital avprickning. Det staller man in under tavlingsdata och man
kan vélja mellan att hantera alla grenar eller endast I6pgrenar. Avprickning gar da att géra on-
line med namnteckning i den publika delen pa grenens tavlingsdag fram till avprickningstiden.
Har man stafetter i tavlingen kan dven stafettdeltagare matas in online fram till avpricknings-
tiden. De som prickat av sig digitalt markeras med en bock i kolumnen avprickad pa grenens
deltagarlista. Observera att icke avprickade deltagare maste avanmalas manuellt om de inte
ska tas med i lottningen.

Nar listan tagits ner kan man avanmala de deltagare som inte prickat av sig. Detta gors i delta-
garvyn genom att klicka pa deltagarens rad och bocka for Avanmdld.

Nu ar grenen klar for lottning.

Bra att veta
Vi kommer att jobba vidare med fler funktioner kring avprickning online under vintern 2023-24.

5.2 Ranking

For varje deltagare i varje gren finns personbasta (PB) och sasongsbasta (SB) samt en ranking.
PB och SB hamtas fran SFIF's statistiksystem vid anmalan och uppdateras sedan varje natt med
eventuell ny information anda fram till natten fore grenens startdatum.

Sa normalt behdéver man aldrig uppdatera PB och SB for deltagare, men mojligheten finns att
gora detta for de fall dar datat ar felaktigt eller saknas. Var dock beredd pa att manuellt andrade
data kan skrivas déver under den nattliga kérningen.

Hur rankingen beraknas styrs av en parameter Metod for ranking i tavlingsdata som kan overridas
per gren. Foljande installningar finns:

« Anvand basta av SB och PB (default)
* Bara SB
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* Anvand SB om det finns, annars PB
* Manuell hantering

Rankingen ligger till grund for lottningen i de fall dar det ar relevant (beroende pa val av lott-
ningsmetod).

Knappen Uppdatera ranking raknar om rankingen. Normalt behdver det inte goras eftersom
den raknas om automatiskt i de allra flesta fall nar det sker en forandring pa grenen, sdsom att
lagga till eller ta bort deltagare. Om man anvander manuell ranking ger ett klick pa Uppdatera
ranking en dialog dar man med Drag and Drop kan andra rankingen som man vill.

Bra att veta

Lottningsrutinen borjar alltid med att gora en uppdatering av rankingen, savida man inte an-
bvander sig av manuell hantering. Om man har mixade grenar (samtidiga starter) skapas en ge-
mensam ranking for alla ingdende grenar.

5.2.1 Ranking vid vidarekvalificering

| de fall dar man har forsék/kval kommer rankingen i efterfoljande grenar (semifinal, final etc.)
att bestammas pa grundval av resultat och/eller placering i foregaende omgang enligt det re-
gelverk som finns (se vidare i tavlingreglerna for mer info om detta). PB och SB for senare
omgangar kommer att uppdateras med eventuella forbattringar i tidigare omgang(ar).

Rankingen kan har inte paverkas. Vill man av nagon anledning ha en annan lottning én vad den
beraknade rankingen ger sa kan man anvanda sig av Justera lottning.

5.3 Lottning

Nar man slutligen bestamt vilka som ska delta i grenen genom att avanmala de som inte prickat
av sig ar det dags att lotta grenen.

Syftet med lottningen ar att tilldela startordning for teknikgrenar och banordning/startordning
och eventuellt heatindelning for |6pgrenar.

Detfinns ett antal lottningsmetoder att valja bland, och det skiljer sig en del mellan teknikgrenar
och I6pgrenar samt vilken distans det galler. Teknikgrenar ar de enklaste att lotta.

Efter att lottningen gjorts hamnar grenen i status Lottning. Man har da mojlighet att manuellt ju-
stera/andra bade heatindelning och startordning/banlottning via knappen Justera lottning. Nar
man ar néjd med lottningen klickar man pa Godkdnn lottning varvid grenen byter status till Lot-
tad och den ar klar fér genomfdrande.

Bra att veta
Om grenen ingdr i en mix, kommer alla grenar som ingér i mixen att lottas samtidigt. Aven
godkannandet av lottningen kommer att omfatta alla grenar i mixen.
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5.3.1 Antal heat/grupper

Antal heat respektive grupper for en gren bestams nar man lottar. For en |6pgren med start
pa skilda banor kommer lottningsdialogen att foresla det antal heat som motsvarar antalet
deltagare. Detta gar dock att andra i samband med lottningen om det skulle behovas. Vid lopp
med start pa gemensam bana eller gruppstart kommer alltid ett heat att foreslas savida inte
annat angetts i grendata.

Bra att veta

Det gar att ange antalet heat eller grupper i grendata. Detta kommer dock alltid att skrivas 6ver
vid lottningen, men kan dnda vara intressant att géra for att i forvag tydligt visa i grenlistan. For
en |6pning med start pa gemensam bana eller gruppstart kommer lottningsrutinen att forela det
antal heat som i sa fall angetts i grendata.

5.3.2 Lottning av teknikgrenar

Vanligast ar att man kor en teknikgren i endast en grupp och att man slumpar fram startord-
ningen. Men det finns dven majlighet att dela in startfaltet i upp till fyra grupper, som da kom-
mer att bendmnas Grupp A, Grupp B osv. Detta ar vanligast vid kvaltavling som ska kvalificera
till en final, men kan dven anvandas nar man har valdigt stora startfalt.

For att lotta en teknikgren, klicka pa knappen Lottning i grenens deltagarvy. Da far du ange antal
grupper och om du valjer mer an en grupp far du féljande val av metod for gruppindelning:

+ Jamn gruppindelning enligt ranking

+ Seedade grupper. Bast rankade i A, sedan B...
* Fri lottning

Dessa ar ganska sjalvforklarande. Vid kvaltavling bor man strava efter att ha jambordiga grup-
per, varvid jamn indelning efter ranking ar att foredra. Vill man istallet ha seedade grupper sa
valjer Seedade grupper. Om rankingen ar ofullstandig eller okand kan man valja fri gruppindel-
ning.

Om man valjer tva grupper och seedade grupper kan man aven ange hur manga som man vill
ha i Grupp A.

| Justera Lottning kan alltid man finjustera gruppindelningen genom att flytta deltagare mellan
grupperna.

Startordningen kommer alltid att tilldelas slumpmassigt. Vill man styra startordningen kan det-
ta goras via Justera lottning efter att lottningen har gjorts men innan man klickar pa Godkann
lottning.

5.3.3 Lottning av I6pgrenar

Detta ar lite mer komplicerat. De val som ska goras ar foljande:
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+ Val av antal heat
* Metod for heatindelning
* Metod for bantilldelning

Vad som gar att valja kommer ibland att bero pa om starten sker pa skilda banor eller inte.

Val av antal heat

Vid lopp pa skilda banor kommer antalet heat som forelas att baseras pa antalet tillgangliga ba-
nor och antalet deltagare. Vid exempelvis 8 banor och 12 deltagare kommer 2 heat att féreslas.
Detta kan alltid &ndras, men man far da vara observant pa hur manga deltagare det blir i varje
heat.

Vid lopp pa gemensam bana eller vid gruppstart kommer ett heat att foreslas savida inte an-
nat angetts i forvag i grendata. Har man exempelvis angett tva heat dar kommer tva heat att
foreslas. Antalet heat kan alltid andras vid lottningen.

Metod for heatindelning

Detta hanteras pa samma satt oberoende av om starten sker pa skilda banor eller inte. De val
som finns ar:

* Fri lottning

+ Saxad férdelning enligt rank - slumpad heatordning

+ Saxad fordelning enligt rank - heat med topprankad i sista heat
+ Seedade heat. Basta rankade i A, sedan B...

+ Seedade heat. Bast rankade i sista (normalt endast mangkamp)

Ganska sjalvforklarande. Frilottning innebar slumpmassig heatindelning, fordelning enligt rank
ger en sick-sack-fordelning enligt regelboken baserad pa rankingen och de tva varianterna for
seedade heat lagger ut deltagarna i heaten enligt rankingen.

Om du véljer Saxad férdelning enligt rank..., som ju ar det normala vid forsoksheat, sa har du tva
val for heatordning. Normalt ska du valja slumpad heatordning, men vid SM inne pa 200m och
400m ska enligt SM-bestdammelserna det heat med topprankad |6pare starta sist, varvid du ska
valja det andra alternativet.

Lottningen stravar alltid efter jamnstora heat. Detta kan behdva justeras vid exempelvis 200m
inomhus om man undvika bana 1, eller om man vill ha lite fler I6pare i det bast rankade heatet.
Da far man anvanda Justera lottning efter lottningen for att fa till det som man vill ha det.

Foreslaget val pa detta kommer att vara Saxad férdelning enligt rank - slumpad heatordning for
grenar som ar forsok, semi etc. Detta eftersom regelboken foresprakar detta. For grenar med
endast en omgang kommer forslaget att vara Seedade heat. Bdst rankade i A, sedan B... savida
det inte ar en delgren i mangkamp da det kommer att vara Seedade heat. Bdst rankade i sista...
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Metod fér bantilldelning

Vid start pa gemensam bana eller vid gruppstart ar detta irrelevant eftersom startordningen
alltid ska bestammas slumpmassigt, sa detta val kommer inte att synas vid lottningen. Vill man
andra denna ordning sa kan Justera lottning anvandas efter lottningen.

Vid start pa skilda banor finns féljande alternativ:

* Fri banlottning
+ Seedningsgrupper enligt ranking
* Bana enligt ranking (...)

Vilka val som finns beror pa antalet banor.
Fri banlottning innebar slumpmassig bantilldelning. Valet finns for alla varianter av antal banor.

Seedningsgrupper enligt ranking kommer att fordela banorna inom respektive heat enligt re-
gelboken i tre rankinggrupper. Valet finns for sex eller fler banor.

Bana enligt ranking finns i olika varianter och kommer att lagga ut banorna enligt ranking pa
de banor som visas i alternativet. Exempel: for fyra banor och valet Bana enligt ranking 4-3-2-1
kommer att lagga den bast rankade pa bana 4, nast bast rankade pa bana 3 osv.

Tips

Det &r svart att helt tacka in alla regelvarianter pa bantilldelning, sa var observant pa vad som
galler for just den grenen vid olika tavlingar. For SM-tavlingar finns till exempel ett speciellt regel-
verk som styr heatindelning och banférdelning och man far da valja det alternativ som motsvarar
regelverket. Vid behov kan ban- och heatindelning alltid andras via Justera lottning innan lottning-
en godkanns.

Tips
Var ocksa observant pa om det skapas luckor i startfaltet, exempelvis att bana 1 blir besatt men
inte bana 2. Justera da vid behov manuellt. Normalt fylls dock banorna utan luckor.

Delade banor

Om man har fler I6pare i ett heat an antalet tillgangliga banor, kommer systemet att forsoka
placera ut I6parna pa de for bandelning lampligaste banorna. Var observant pa resultatet av
detta och justera vid behov. Detta forekommer till exempel i SM-kvalsystemet for 800m. Delade
banor kommer i startlistor att anges enligt 4:1, 4:2 osv.

5.3.4 Lottning av mangkamper

Mangkamperna i Webathletics bestar av ett antal delgrenar och en huvudgren for mangkampen.
Huvudgrenen ar alltsa i systemet en egen gren, men ar sammanlankad med delgrenarna. Varje
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delgren lottas precis som vanligt. Huvudgrenen daremot behdver normalt inte lottas (dven om
det gar att gora) utan kommer att byta status till Pagar nar den forsta delgrenen startas.

5.4 Hojningsschema

Hojningsschemat for héjd/stav hanteras i vyn for Startlista pa respektive gren. Anvand knappen
Hopphdjder. Ange varje héjd som schemat innehaller i ordning med boérjan i forsta rutan. Bara
siffror i centimeter ska skrivas in, inga decimaltecken (ex. 145 eller 564)

Hojningsschemat kan knappas in i forvag sa snart det ar kant dven innan grenen ar lottad. Man
kan naturligtvis fylla pa hojder vartefter tavlingen fortgar.

Viktigt

Var forsiktig med att ta bort hopphdojder nar val hoppningen borjat. Det gar att rensa bort hojder
i slutet av schemat om ingen hoppade pa dessa hojder, men ta aldrig bort en hojd i borjan eller
mitt i schemat. Detta skulle medféra att resultatnoteringarna for de tavlande hamnar pa fel hojd.

Bra att veta
Vid mixade grenar (samtidiga starter) maste man anda ange hojningsschemat for varje klass var
for sig.

5.4.1 Skiljehopp

Det finns stod for skiljehopp och egentligen ar det bara att fortsatta med de hojder som ingar i
skiljehoppningen. Systemet kommer att tolka en héjd dar nagon gjort fyra forsok som starten
pa skiljehoppningen eftersom den (ndstan) alltid startar med att de tavlande far ett fjarde forsok
pa den hojd dar de rev ut sig.

5.5 Tavlingsprotokoll

Du kan skriva ut tavlingsprotokoll for alla typer av grenar i vyn for Startlista. Anvanda knap-
pen som heter Tavlingsprotokoll. Protokollen for teknikgrenar ar tankta att skrivas ut i liggande
format pa A4. Protokollen for I6pgrenar kan med fordel skrivas ut i staende format.

I hojd och stav kommer hdjningsschemat att skrivas ut som rubriker i protokollet under forutsattning
att det ar inmatat i systemet.

Vid samtidiga starter (mix) kommer alla deltagare i alla klasser i ett och samma protokoll.

5.6 Resultatinmatning

Operatoren vid grenen arbetar i vyn for Startlista i den aktuella grenen. Den vyn bestar av en
tabell med deltagare i lottad ordning och eventuell heat- eller gruppindelning.
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FOr att mata in ett resultat for en deltagare, klicka pa respektive rad. Dialogen som kommer
upp ar ganska sjalvforklarande och innehaller aven lite ledtext for hur resultatet ska matas in.

Efter varje inmatat resultat sorteras grenen och uppdateras med aktuella placeringar.

| teknikgrenar férutom hojd/stav kan man aven anvanda knappen Resultat som ar en inmat-
ningsbild som innehaller alla tavlande i protokollet. Den behdver man inte ldamna emellan re-
spektive deltagare utan kan ha éppen och spara vartefter. Det finns aven en kryssruta Spara
ndr textfdlts fokus dndras som sparar automatiskt sa snart man byter inmatningsfalt.

Dialogen Resultat finns aven fér I6pgrenar. Dar kan man mata in tider for samtliga deltagare i
respektive lopp. Har finns dven en funktion for att importera tider fran textfiler som skapas av
eltidsystem.

5.7 Avsluta gren

Nar alla resultat ar inmatade och kontrollerade kan grenen avslutas. Detta gér med knappen
Avsluta grenen. Grenens status kommer da andras till Officiell och en resultatlista kan skrivas ut.

Vid mixade grenar kommer alla grenar som ingar i mixen att avslutas.

Nar en gren avslutas gors en del justeringar av resultat. En deltagare som inte fatt nagra resultat
inmatade kommer till exempel fa slutresultat DNS.

Kom ocksa ihag att efter sista grenen i en mangkamp aven avsluta huvudgrenen for mangkampen.

5.7.1 Officiell resultattid

En officiell resultattid satts pa varje gren nar den avslutas. Tiden kommer att synas efter sta-
tusmarkeringen och pa utskriven resultatlista, samt pa livesidan. Om en gren ateréppnas och
sedan avslutas igen kommer en fraga om man vill uppdatera den officiella resultattiden. Grenar
som ar aldre &n 7 dagar paverkas inte, dvs da uppdateras aldrig resultattiden i efterhand.

5.8 Resultatrapportering

Efter tavlingen ska resultaten rapporteras till férbundets resultat- och statistiksystem (sdvida
det inte ar en inofficiell tavling av nagot slag).

Via menyvalet Tdvling-Resultatrapportering kommer du till rapportsidan som innehdller vidare
instruktioner om hur rapporteringen gar till.

5.9 Fakturaunderlag

Pa sidan Tdavling-Statistik & Ekonomi visas en lista med samtliga klubbar som har deltagare i
den aktuella tavlingen. For varje klubb kan man se antalet anmalda samt kostnaden for dessa.
Det gar aven att ta upp en klubblista harifran som, forutom samma information som i den
vanliga klubblistan, dven innehaller kostnad per deltagare och totalt for klubben. Kan nyttjas
som fakturaunderlag.
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Avgift per gren satts i tavlingsdata. Dessa galler som default, men kan aven andras for enstaka
grenar (ex. mangkamper) via knappen Andra grenavgifter pa den nya sidan. Skriv in avwikande
avgifter for aktuell gren och lamna tomt for att anvanda defaultavgiften. Ett annat exempel kan
vara om man har kort ett extralopp pa 100m sa kan man ange 0 i avgift for den grenen.

Om man vill undanta nagon startande fran avgift i ndgon gren kan man bocka i Anmdlan dr
betald pa aktuell deltagardata inne pa den grenen.
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